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S t e e d s  m e e r  g e m e e n t e n l a t e n  s k a t e pa r k e n  a a n l e g g e n

Skate, een gezonde lifestyle 
Ze horen inmiddels bij het straatbeeld. Skaters die in ramps, pools, fun boxes en half 
pipes over rails, copings en curbs de meest kunstzinnige trucjes demonstreren. Skaten 
is een lifestyle geworden, de jeugd is in beweging. Steeds meer gemeenten zien dan 
ook het belang in van een goed uitgerust, mooi vormgegeven skatepark. 
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e hebben in vijf jaar tijd meer dan 
zestig skateparken in binnen- en 
buitenland aangelegd’, verteld 
Henny Nijenhuis van 2Move. Dit 

bedrijf in Lochem ontwerpt en realiseert betonnen skatepar-
ken van het Duitse merk Concrete. Concrete levert betonnen 
prefab-elementen. ‘Geen park is hetzelfde. De radius van de 
quarters, de ramps en de pools ligt vast, maar de grootte en 
de lengte, en hoe je de onderdelen ten opzichte van elkaar 
situeert, is elke keer weer anders’, legt Nijenhuis uit. ‘In het 
skatedesignteam, waarvan ik ook deel uitmaak, zitten een 
aantal ervaren skaters, en dat is van groot belang bij het 
ontwerp van een park. Zij weten precies wat de wensen van 
de gebruikers zijn.’ 2Move fungeert als een spin in het ska-

teweb, koppelt opdrachtgevers, skaters, ontwerpers  en leve-
ranciers en zorgt voor de logistiek, de montage en de bouw. 
‘De betonnen horizontale rijvlakken worden ter plekke 
gestort. We moeten van tevoren bekijken hoe de fundering 
eruit moet komen te zien. Daartoe wordt een geotechnisch 
onderzoek ingesteld. In de Haarlemmermeer leg je een 
betonnen skatepark nu eenmaal op een andere manier aan 
dan op een rotsige bodem in Spanje.’ Beton is volgens Nijen-
huis een logische keuze voor een skatepark. Het is slijtvast, 
onderhoudsvriendelijk, hufterproof, het skate volgens de 
skaters prettig en last but not least: beton veroorzaakt veel 
minder geluidsoverlast dan bijvoorbeeld metaal.

Hype-fase voorbij
Skate is de hype-fase allang voorbij en voor velen inmiddels 
een lifestyle geworden. In iedere stad is wel een kern skaters. 
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Skate bestaat eigenlijk uit drie categorieën. ‘De grootste 
groep, zo ongeveer 75%, is skateboarder’, vertelt Nijenhuis. 
‘Dan heb je ongeveer 15% inliners, en de rest is BMX’er. De 
meeste parken worden ontworpen voor boarders, maar zijn 
ook prima door inliners en BMX’ers te gebruiken. Er zijn al-
tijd gemeenschappelijke elementen. Maar je kiest natuurlijk 
wel een uitgangspunt.’ Het ontmoetingspunt is vaak de lo-
kale skateshop waar de “kids” hun board kopen, hun kleding 
en hun schoenen. Ontmoetingspunt is ook het in opkomst 
zijnde skatepark, waar de skaters urenlang oefenen en 
overleggen, elkaar de nieuwste trucjes leren en hun kunnen 
demonstreren. Toch is skate wereldwijd nog steeds geen er-
kende sport. ‘De kids wíllen eigenlijk ook niet georganiseerd 
zijn’, legt Nijenhuis uit. ‘Vrijheid hoort bij de lifestyle, het 
imago. Dat maakt het wel lastig. Als je niet erkend bent door 
NOC*NSF krijg je ook geen subsidies. Gelukkig is er de Skate-
board Federatie Nederland, die de belangen van de skate-
boarders behartigt, en wordt het skaten wel goed opgepakt 
door gemeenten. Iedereen ziet hoe fantastisch het is dat de 

jongeren zo in beweging zijn. Ik ben zelf helemaal onder 
de indruk van het fantastische skategebeuren.’ Nijenhuis is 
zelf een veelzijdig sportliefhebber. Hij schaatste, volleybalde, 
hockeyde en speelt tegenwoordig met zijn hele gezin graag 
golf. Als oud-directeur van sport- en speeltoestellenfabrikant 
Nijha en oud-voorzitter van de beide brancheverenigingen 
kent hij het klappen van de zweep. ‘Ik ben in gesprek met 
de Skateboard Federatie, want ik wil die jongens met mijn 
ervaring graag helpen bij het vinden van de juiste wegen om 
erkenning te kunnen realiseren.’

Aansprakelijkheid
In Nederland vallen skateparken en –onderdelen onder de 
WAS, het Warenwetbesluit Attractie- en Speeltoestellen. ‘Wij 
ontwerpen alleen maar parken die voor honderd procent 
aan de Europese norm voldoen, en dat betreft een pakket 
aan veiligheidsvoorwaarden. Daarin zijn bijvoorbeeld de 
minimale afstanden van het ene element naar het andere 
bepaald. De bepalingen betreffen vrijwel allemaal de maat-
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voering. Alle onderdelen die je maar kunt bedenken moeten 
voldoen aan de norm’, legt Nijenhuis uit. ‘Na realisatie van 
een skatepark laten wij het keuren door het Keurmerkinsti-
tuut. Dankzij de WAS kunnen er geen onveilige ramps en 
parken ontstaan, dat vind ik prima. Je moet bij het ontwerp 
natuurlijk wel goed bekijken of het skatetechnisch nog leuk 
blijft. Als je de veiligheidsmaatregelen te ver doorvoert, 
zodat de skaters bijvoorbeeld teveel snelheid verliezen, blijft 
er geen fun meer over. Concrete heeft in het ontwerpen 
een geweldige naam opgebouwd, omdat uitsluitend met 
vooraanstaande skaters wordt gewerkt.’ Als de exploitant 
aan alle veiligheidsmaatregelen voldoet, kan hij niet aan-
sprakelijk worden gesteld bij ongevallen. ‘De wet zegt dat 
de exploitant, dus vaak de gemeente, verplicht is om bij de 
ingang van het park een bord te plaatsen met veiligheids-
maatregelen, die de skaters zelf moeten nemen. Als het park 
conform de veiligheidsnormen is gebouwd, en de gemeente 
voldoet aan de onderhoudsnormen, kan deze nooit aanspra-
kelijk gesteld worden voor de gevolgen van ongevallen en 
dergelijke.’ 

Skatenota
‘De periode van wennen aan en accepteren van skate ligt 
achter ons’, constateert Nijenhuis. ‘De belangstelling 
groeit, en het is dan ook geweldig dat je juist die moeilijke 
leeftijdscategorie van jongeren vanaf twaalf jaar aan een 
voorziening kunt helpen. Beter een skatejongere, dan een 
hangjongere. Je ziet dat gemeenten zich heroriënteren, 
inventariseren wat ze hebben en wat de wensen zijn, en 
bijvoorbeeld skatenota’s maken. Waarbij mogelijkheden tot 
herinrichting van locaties worden bekeken. Skateparken 
worden ook steeds meer als een vorm van landschapsar-
chitectuur beschouwd, en op zichtlocaties gerealiseerd in 
plaats van achteraf.’ In het verleden zag je veel kleine mini-
ramps, waarin de skaters alleen maar heen en weer konden, 
en waarbij het nadeel was dat er maar één skater tegelijk 
bezig kon zijn. ‘Daar komt men van terug, ook omdat het 
streetskaten steeds meer in opkomst is: je ziet skaters op 
trappen, fonteinen, overal waar ze maar hun tricks kunnen 
doen. Die elementen bouwen we nu allemaal na in zo’n 

skatepark. Je kunt beter één centraal gelegen groot park 
realiseren, dan in elke wijk of kern een kleine miniramp. Die 
skaters pakken de bus of de fiets wel om er te komen.’ Nijen-
huis benadrukt het belang van het betrekken van skaters in 
het ontwerp van een park. ‘Je ziet bijvoorbeeld gemeenten 
die skaters verzoeken om foto’s en video’s te maken van 
locaties waar zij goed kunnen skaten. Mede op basis daarvan 
wordt het park ontworpen. Wij maken grotere parken altijd 
met een gedeelte pool en een gedeelte streetskaten, waarbij 
we het plaza- en platformskaten middels verschillende hoog-
ten inpassen. Deze nieuwe trend waarin alles in één park bij 
elkaar is gebracht is voor de skaters perfect.’ 

Skate terminologie 

Street Skating: skatetricks doen op (kunstmatig) straatmeu-
bilair, zoals stoepranden, relingen en hellingen. 
Bank: Helling zonder radius.
Ramp: een kleine half pipe, maar weer iets groter dan een 
mini pipe.
Speedramp: Helling met steile radius.
Fun Box: Combinatie van verschillende ramps, met geva-
rieerde op- en neerwaartse hellingen. Een van de meest 
belangrijke elementen in een skatepark.
Pyramid:  Speciaal soort fun box met hellingen zonder 
radius. Speciaal geschikt voor skateboarders.
Quarter pipe: ¼ deel van een buis, waar skateboarders te-
genaan en omhoog kunnen rijden en dan hun tricks kunnen 
uitvoeren. 
Bank and table: Helling zonder radius, ideaal om snelheid 
op te bouwen.
Rail: Een reling waarlangs men kan sliden.
Curb: Vergelijkbaar met een reling, maar dan met een stoep-
rand. 
Wheelie or Olli Box: Een vlakke oppervlakte met een of twee 
niveaus. Met copings of hoekbeschermingen.
Spine Ramp: Twee ramps tegen elkaar aan, met een of twee 
copings. Voor spring- of hoektricks. 
Half Pipe: De half pipe is aan de uiteinden verticaal. Alleen 
voor experts.
Mini Pipe: Variatie op de half pipe. De radius eindigt voor het 
oppervlak verticaal wordt, wat het skaten vergemakkelijkt. 
Coping: De stalen buis die bovenop de ramps wordt beves-
tigd daar waar het platform ophoudt en de glooiing van de 
skatebaan (transition) begint. 

‘Beter een skatejongere, dan een 
hangjongere’




